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REGULAMENTO/PLANO DE OPERACAO DA PROMOGAO
Aprende Brasil Criativo 2025
CERTIFICADO DE AUTORIZAQAO SPA/ME N° 03.042647/2025
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandatéria:

Raz&o Social: GRAFICA E EDITORA POSIGRAF LTDA

Endereco: SENADOR ACCIOLY FILHO Ndmero: 431

Bairro: CIDADE INDUSTRIAL Municipio: CURITIBA UF: PR CEP:81310-000
CNPJ/MF n°: 75.104.422/0008-82

2 - MODALIDADE DA PROMOQAO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOGCAO:
07/07/2025 a 07/04/2026

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
07/07/2025 a 14/12/2025

6 - CRITERIO DE PARTICIPAGAO:

6.1. Esta Campanha tem como objetivo principal identificar, valorizar e divulgar projetos de atividades educativas criativas que, em
consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (‘BNCC"), expressem criatividade e inovagao educacional, tenham adeséo e coeréncia
com as solucdes educacionais ofertadas pela Mandataria, por meio do Sistema de Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME
resultando em aprendizagem dos estudantes, impacto na comunidade escolar e criatividade.

6.1.1. A BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Béasica (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental
e Ensino Médio), de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o
Plano Nacional de Educacéo, do Ministério da Educacao, aplicavel em conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996).

6.2. Poderéo participar desta Campanha (“Participante(s)”) pessoas fisicas, maiores de 18 (dezoito) anos na data da inscrigdo, com CPF
valido na base da Receita Federal, residentes e domiciliadas no Brasil, e que sejam: (i) professores de Educagao Infantil e/ou do Ensino
Fundamental de escolas publicas mantidas pelos Municipios parceiros do Sistema de Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME; ou
(ii) gestores escolares (diretores, coordenadores e/ou supervisores) de escolas publicas mantidas pelos Municipios parceiros do Sistema de
Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME.

6.3. Os interessados em participar desta Campanha, desde que elegiveis nos termos deste Regulamento, dever&o: propor e desenvolver
atividade educacional original com seus alunos, tomando como base conteddo do LDI — Livro Didatico Integrado, integrante do Sistema de
Ensino Aprende Brasil ou do Sistema de Ensino NAME; completar corretamente e enviar o formulario de inscrigdo, relatando a atividade
educacional realizada e encaminhando as demais informagdes e/ou documentos solicitados; comprovar, no ato da inscri¢éo, a realizagdo da
atividade educacional, conforme instru¢des constantes do formulario de inscrigdo; cumprir os demais requisitos previstos neste Regulamento.

6.3.1. Para fins de comprovacéao do item 3 acima, os Participantes deverdo propor atividade escolar original, que: nao
caracterize (i) infracédo a direitos de propriedade intelectual da Mandataria e/ou de terceiros; e n&o tenha sido previamente
proposta pela Mandataria, em (ii) seus materiais didaticos e/ou sistemas de ensino.

6.3.2.Para fins de comprovagéo do item 3 acima, os Participantes deverao, dentre outros requisitos solicitados no formulario
de inscricéo, descrever as atividades escolares desenvolvidas e apresentar evidéncias de sua realizacao, seja por meio de
fotos, apresentacdes e/ou videos.

6.4. No ato da inscricdo, os Participantes escolher&o a(s) categoria(s) em que concorrerdo, dentre as seguintes: (i) categoria Educacéo Infantil;
(ii) categoria Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano); (iii) categoria Ensino Fundamental 1l (6° ao 9° ano); (iv) categoria Educacgéo para a
sustentabilidade; (v) educagdo opara as relagdes étnico-raciais.

6.4.1.Serdo admitidas inscri¢es individuais ou em duplas de Participantes, em quaisquer das categorias.
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6.4.2. Ainscricdo na Campanha, desde que cumpridos os demais requisitos deste Regulamento, caracteriza a aceitagdo
ampla, total e irrestrita de todos os termos e condi¢des deste Regulamento e serve como declaragdo de que os Participantes:

a) ndo possuem quaisquer impedimentos, sejam fiscais, legais ou outros, de receber e/ou usufruir do Prémio, sem prejuizo de
eventual conferéncia pela Mandataria;

b) estéo cientes de que seus dados pessoais permanecerao armazenados no banco de dados da Mandataria para as
seguintes finalidades: (i) prestar contas desta Campanha a Secretaria de Avaliagdo, Planejamento, Energia e Loteria do Ministério da
Economia - SECAP/ME; (ii) enviar informativos sobre sua participacao via e-mail e/ou WhatsApp; (iii) analisar as participacdes nesta
Campanha e seus resultados; (iv) encaminhar e-mails e informag¢des promocionais da Mandataria.

c) estdo cientes de que a eliminagdo dos dados pessoais antes do término da Campanha, nos termos deste Regulamento,
caracterizara automaticamente a sua desisténcia de participar da Campanha;

d) reconhecem e aceitam expressamente que a Mandataria ndo é responsavel, nem podera ser responsabilizada, por qualquer
dano ou prejuizo oriundo da participagdo nesta Campanha ou da eventual aceitagdo do Prémio;

e) reconhecem e aceitam que a Mandataria ndo podera, em qualquer hipétese, ser responsabilizada por eventual falha no
envio de e-mails ou pelo ndo recebimento de e-mails por ela enviados relativos & Campanha decorrentes de incorrecdes, erros de
digitagao, culpa ou dolo dos Participantes;

f) estéo cientes e reconhecem que a(s) atividade(s) escolar(es) inscrita(s) na Campanha foi(foram) originalmente criadas pelo
Participante, ndo infringe(m) direitos de propriedade de terceiros e ndo é(sao) reprodugao(des) de atividades apresentadas nos
materiais didaticos e no Sistema de Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME;

g) cedem integralmente quaisquer direitos de propriedade intelectual sobre a(s) atividade(s) escolares(s) inscrita(s), garantindo
o direito da Mandatéria de reproduzi-la(s) em todo e qualquer material, fisico ou digital, integrante do Sistema de Ensino Aprende
Brasil ou Sistema de Ensino NAME, em territ6rio nacional ou internacional, por prazo indeterminado e sem qualquer énus para a
Mandataria.

6.5. Os Participantes poderdo desistir da sua participacdo na Campanha, a qualguer momento, sem qualquer aplicacéo de penalidade.

6.6. Os Participantes poderao solicitar a eliminagao de seus dados pessoais enviando e-mail para anacarolinap@positivo.com.br ou
contatomkt@aprendebrasil.com.br

6.7. Em cada categoria poderéo ser contemplados até 3 (trés) Participante ou até 3 (trés) duplas de Participantes, os quais serdo premiados
com 1 (uma) viagem cada para Curitiba/PR, cidade sede da Aprende Brasil Educacgéo, a ocorrer no prazo de até 1 (um) ano a contar de 08/04
/2026, em data a ser definida de comum acordo entre Mandataria, Ganhadores e Secretarios Municipais de Educagao(s) Ganhador(es)
(“Prémio”), incluindo:

a) passagens de ida e volta para Curitiba, custeadas pela empresa Mandataria, sem 6nus aos contemplados, podendo ser terrestres
ou aéreas, a critério exclusivo da Mandatéria, conforme avaliagdo da localidade de origem e da logistica mais adequada, sempre em
classe econdmica e com taxas de embarque incluidas;

b) receptivo e acompanhamento em Curitiba/PR;

c) Hospedagem pelo periodo de 2 (duas) noites em hotel, em apartamento duplo, com café da manha incluido. O apartamento sera
compartilhado nos casos de inscri¢des realizadas em dupla, exceto quando os integrantes da dupla forem de géneros distintos,
hipétese em que sera assegurado o uso individual. Para inscri¢es individuais, também sera garantido o uso individual do
apartamento;

d) traslados necessarios de ida e volta do aeroporto de Curitiba/PR até o hotel;

e) fornecimento de 1 (um) almogo especial ou 1 (um) jantar especial de confraternizagao e demais refei¢es (almogo, jantar e kit
lanche) durante as estadias, incluindo 4gua e bebidas néo alcodlicas;

f) (um) city tour pela cidade de Curitiba/PR, com direito a visitacdo da sede da Mandataria ou outros estabelecimentos do Grupo
Positivo, da qual a Mandataria faz parte;

g) seguro de acidentes pessoais (invalidez e morte acidental), eventualmente ocorridos durante o periodo da viagem;

h) Troféus “Aprende Brasil Criativo” para os Ganhadores de cada categoria.

6.8. Havera somente 1 (uma) inscrigdo ganhadora por categoria, ndo podendo um mesmo Participante ser ganhador em mais de uma
categoria.

6.9. Nao sera admitida transferéncia ou cesséo dos direitos decorrente do Prémio em hip6tese alguma.

6.10. Com o objetivo de prestigiar os Municipios parceiros do Sistema de Ensino Aprende Brasil, cujos Participantes se inscreverem na
Campanha, sera concedida 1 (uma) viagem por categoria para os respectivos Secretarios Municipais de Educacéo ou outro representante por
este indicado, sem acompanhante, sem direito a remarcacéo de data, em caso de impossibilidade.

6.11. Nao estéo incluidos no Prémio: transporte da residéncia do Ganhador até o aeroporto mais proximo e vice-versa; as excursdes extras;
bebidas alcodlicas consumidas; filmes e programas adquiridos por servico de TV a cabo eventualmente disponibilizado no quarto de hotel;
servigo de quarto; servigo de quarto ou lavanderia; custos com emisséo de documentos; gastos pessoais como compra de ; souvenirs e
refeicdes ndo descritas acima; despacho de bagagem; excesso de bagagem; qualquer outra despesa de carater pessoal, que sera
considerada extra e, portanto, de integral responsabilidade do Ganhador, que devera pagéa-las diretamente e no momento em que lhe for
exigido pelos prestadores de servigo.

6.12. Cada Ganhador ficara INTEGRAL E ISOLADAMENTE responsavel caso decidam por realizar atividades fora daquelas definidas como
partes do Prémio.

6.13. A utilizagdo do Prémio viagem se dara exclusivamente nas condi¢des descritas e previstas neste Regulamento, ndo sendo admitida
qualquer alteragdo na duragdo da viagem, hospedagem ou acréscimo de atividades.

Péagina 2 de 8



6.14. Para usufruirem do Prémio, todos os Ganhadores, e seus eventuais acompanhantes, deverao seguir todas as normas brasileiras e as da
cidade de Curitiba/PR, respeitando, inclusive, todas as regras sanitarias e de prevencéo da Covid-19 vigentes na data da viagem (por
exemplo, realizagéo de teste negativo de PCR etc).

6.15. A Mandataria ndo tera qualquer responsabilidade em caso de eventual perda de prazo e/ou atraso na emissao de qualquer
documentacao necessaria para a viagem, tampouco sera responsavel pela perda da viagem decorrente de falta de documentos.

6.16. Sera de inteira responsabilidade dos Ganhadores que toda documentacdo necessaria seja providenciada antes da viagem.

6.17. As empresas aéreas, seguradora, hoteleiras e de transporte terrestre, correspondentes a operacionalizagdo do Prémio, serdo escolhidas
a critério da Mandataria, conforme disponibilidade no periodo de realizagao da viagem.

6.18. Caso 0 Ganhador ndo possa viajar na data proposta, podera acompanhar o evento de confraternizagdo de forma virtual, devendo
informar a empresa Mandatéaria no prazo de 5 (cinco) dias Uteis apés o anuncio dos finalistas.

6.19. Caso a viagem ndo possa ser realizada na primeira data proposta pela Mandataria, por motivo de caso fortuito e/ou for¢ga maior e/ou (i)
impossibilidade de comparecimento de 3 (trés) ou mais Ganhadores, a Mandataria remarcara a data, no prazo de até 180 (cento e oitenta) (ii)
dias, informando-a aos Ganhadores por e-mail, conforme dados indicados no ato da inscri¢éo.

7 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURACAO: 15/12/2025 00:00 a 07/04/2026 23:59

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURAGCAOQ: 07/07/2025 00:00 a 14/12/2025 23:59

ENDERECO DA APURAQAO: AVENIDA CANDIDO HARTMANN NUMERO: 1400 BAIRRO: MERCES
MUNICIPIO: Curitiba UF: PR CEP: 80710-570

LOCAL DA APURACAO: Departamento de Marketing - térreo

PREMIOS

. . Valor
Quantidade Descricao Valor R$ Total R$ Ordem

10 Troféu Aprende Brasil Criativo 420,00 | 4.200,00 1

Viagem a Curitiba, incluindo: a) passagens de ida e volta para Curitiba, custeadas pela empresa
Mandataria, sem 6nus aos contemplados, passagens de ida e volta para Curitiba, custeadas
pela empresa Mandataria, sem 6nus aos contemplados, podendo ser terrestres ou aéreas, a

critério exclusivo da Mandataria, conforme avaliagcdo da localidade de origem e da logistica mais
adequada, sempre em classe econdmica e com taxas de embarque incluidas b) receptivo e

acompanhamento em Curitiba/PR; ¢) Hospedagem pelo periodo de 2 (duas) noites em hotel, em

apartamento duplo, com café da manha incluido. O apartamento sera compartilhado nos casos

de inscri¢des realizadas em dupla, exceto quando os integrantes da dupla forem de géneros

distintos, hip6tese em que serd assegurado o uso individual. Para inscrigdes individuais, também
sera garantido o uso individual do apartamento d) traslados necessarios de ida e volta do

aeroporto de Curitiba/PR até o hotel; e) fornecimento de 1 (um) almoco especial ou 1 (um) jantar

especial de confraternizacao e demais refeigées (almoco, jantar e kit lanche) durante as

estadias, incluindo agua e bebidas nao alcodlicas; f) 1 (um) city tour pela cidade de Curitiba/PR,

com direito a visitacdo da sede da Mandatéria ou outros estabelecimentos do Grupo Positivo, da
qual a Mandatéria faz parte; g) seguro de acidentes pessoais (invalidez e morte acidental),

eventualmente ocorridos durante o periodo da viagem.

30 2.794,52 | 83.835,60 2

8 - PREMIACAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogédo R$

40 88.035,60

9 - FORMA DE APURAGAO:

9.1. Sera realizada uma pré-selecao das atividades escolares inscritas, conduzida por uma banca avaliadora composta por até 3 (trés)
integrantes, podendo ser colaboradores ou parceiros do Grupo Positivo. Esta banca sera responséavel por selecionar as 3 (trés) melhores
atividades escolares inscritas em cada uma das 5 (cinco) categorias descritas no item 6.4 deste Regulamento, sendo elas:

i. Educagéo Infantil;

ii. Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano);

iii. Ensino Fundamental 1l (6° ao 9° ano);

iv. Educagdo para a Sustentabilidade;

v. Educagéo para as Relacdes Etnico-Raciais.

9.1.1. Selecéo dos Finalistas (Viagens)

As inscri¢cBes poderao ser realizadas de forma individual ou em dupla. Seréo selecionados 3 (trés) projetos finalistas por categoria,
totalizando 15 (quinze) projetos finalistas. Considerando que esses projetos podem ter sido realizados em dupla, poderéo ser
concedidas até 30 (trinta) viagens, custeadas pela Mandataria, destinadas aos(as) participantes finalistas.
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9.1.2.Selecao dos Vencedores (Troféus)

Durante o evento de premiac&o, que ocorrera durante a viagem, sera anunciado 1 (um) projeto vencedor por categoria, totalizando 5
(cinco) projetos vencedores. A selegdo sera realizada por um Comité Julgador, formado por até 3 (trés) pessoas colaboradoras ou
parceiras do Grupo Positivo. Caso os projetos vencedores tenham sido realizados em dupla, serdo entregues 10 (dez) troféus, sendo
1 (um) para cada integrante da dupla.

9.1.3.Total de Premiagdes
No cenério em que todos os projetos finalistas e vencedores forem compostos por duplas, o total de premiacdes sera de até 40
(quarenta):

30 (trinta) viagens destinadas aos(as) finalistas;
10 (dez) troféus entregues aos(as) vencedores(as).

9.2. Os Finalistas serdo divulgados em 09/02/2026 na plataforma Aprende Brasil Digital, acessivel, pelos Participantes, por meio do link
https://www.aprendebrasildigital.com.br/ e do https://namedigital.com.br/.

9.3. Visando a garantia de representatividade regional, a banca avaliadora selecionara, dentre as inscrigdes que atenderem integralmente aos
requisitos dispostos neste Regulamento, as atividades escolares consideradas mais criativas, sendo 3 (trés) por categoria. Do total de
atividades selecionadas, devera ser assegurada, no minimo, a escolha de uma atividade oriunda de cada regido do territério nacional na qual
haja municipio parceiro da mandataria, observados os seguintes critérios:

a) adesdo e coeréncia com as solugdes do Sistema de Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME, devendo os Participantes
indicarem, no ato da inscri¢&o, qual o livro/capitulo integrante do Sistema de Ensino Aprende Brasil ou Sistema de Ensino NAME
inspirou a criagdo da atividade escolar apresentada;

b) descricdo das ampliag6es realizadas em relagdo ao material original;

c) apresentagdo de um video com duragdo maxima de 30 segundos, no qual todos os inscritos, caso sejam uma dupla, justifiquem a
criatividade e a inovacéo do projeto proposto;

d) criatividade, mediante concessédo de nota de 1 a 10.

9.4. Cada projeto inscrito podera concorrer exclusivamente em uma Unica categoria, sendo vedada sua participa¢gdo simultanea em mais de
uma. Na hipétese de o mesmo projeto ser inscrito em categorias distintas, sera considerada, para fins de apuragdo e avaliacéo,
exclusivamente a ultima inscrigdo registrada no sistema da Campanha, desconsiderando-se as demais.

9.5. Em caso de empate entre atividades escolares na mesma categoria, sera utilizado, como primeiro critério de desempate, a necessidade
de cumprimento da representatividade regional minima prevista neste Regulamento (9.3). Nessas hipoteses, tera preferéncia a atividade
oriunda de regido ainda ndo contemplada entre as demais selecionadas, de modo a assegurar, no total das atividades finalistas, a presenca
de ao menos uma representante de cada regido do territério nacional na qual haja municipio parceiro da mandataria.

9.5.1. Persistindo o empate entre os finalistas da mesma categoria, sera selecionada a atividade que, além da utilizagao do
Livro Didatico Integrado (LDI), comprove o uso do Aprende Brasil Digital ou do NAME Digital na realizacdo da atividade
escolar inscrita na Campanha.

9.5.2. Permanecendo o empate, sera classificado o finalista que tiver realizado a inscricdo em data e horario mais antigos,
conforme registro no sistema da campanha.

10 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO:
10. Seréo suméria e automaticamente desclassificados e excluidos da Campanha, sem necessidade de prévia comunica¢édo, podendo
responder civil e/ou penalmente por tais atos, sem prejuizo de outras penalidades cabiveis, os Participantes que:

. descumprirem uma ou mais regras estabelecidas neste Regulamento;

. tentarem burlar ou fraudar a Campanha;

. informarem dados cadastrais incorretos, falsos ou incompletos;

. elou praticarem qualquer tipo de ato considerado fraudulento, ilegal, ilicito ou que atente contra os objetivos desta Campanha e do seu
Regulamento;

e. atividades e/ou videos que contenham conteldo ou relato de praticas preconceituosas por questdes de género, orientacdo sexual,

classe, raga, etnia, religiao, preferéncia politica ou por razao de deficiéncia.

QOT D

11 - FORMA DE DIVULGAGCAO DO RESULTADO:

11.1. O resultado da Campanha, indicando o nome dos 5 (cinco) Ganhadores ou das 5 (cinco) duplas de Ganhadores, nos termos deste
Regulamento, sera divulgado no evento de confraternizagéo a ser realizado em 08/04/2025, bem como no site https://abcriativo.
sistemaaprendebrasil.com.br/, na plataforma Aprende Brasil Digital e na plataforma NAME Digital, acessivel, respectivamente pelos
Participantes, por meio dos links https://www.aprendebrasildigital.com.br/ e https://namedigital.com.br/ e no evento Ceriménia de Premiacéo
Aprende Brasil Criativo 42 edigéo.

11.2. Os Ganhadores e os respectivos Secretarios de Educagdo estéo cientes e de acordo com o uso gratuito de seu nome, imagem e/ou som
de voz, que tenha por objetivo a divulgacdo dos resultados da Campanha, sem qualquer dnus para a Mandataria, mediante a celebragao de
termo de autoriza¢é@o de uso de imagem e/ou som de voz, pelo prazo de 1 ano a contar da data de apuracéo (ANEXO Il deste Regulamento).

12 - ENTREGA DOS PREMIOS:
12.1. Ap6s a divulgagao do resultado, os Finalistas serdo contatados pelo Departamento de Marketing da Mandatéria pelo e-mail cadastrado
no ato da inscri¢éo.

12.2. No prazo de até 5 (cinco) dias Uteis, cada Finalista devera encaminhar cépia de seu RG, CPF e comprovante de residéncia, bem como:
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a. encaminhar autorizagao assinada e digitalizada pelos pais/responsaveis legais de cada um dos menores (conforme modelo do
ANEXO 1), quando a comprovagédo das atividades inscritas implicar em exposi¢éo da imagem e/ou som de voz de menores de 18 anos;
b. firmar Recibo de Entrega e Quitagdo do Prémio.

12.3. Finalista ndo envie os documentos exigidos no prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir do efetivo contato realizado pela
mandatéria da promotora, ou os apresente de forma divergente das informagdes fornecidas no momento da inscri¢cdo, sera automaticamente
desclassificado. Nessa hipétese, o prémio correspondente seré atribuido ao Participante classificado na posicao imediatamente seguinte,
conforme avaliagcdo da banca julgadora.

12.4. Os Prémios sdo pessoais e intransferiveis, ndo sendo permitida a troca por qualquer outro ou a converséo em dinheiro, de forma total ou
parcial.

12.5. A utilizacdo do Prémio, pelos Ganhadores, dar-se-a exclusivamente nas condi¢es descritas neste Regulamento.

12.6. A responsabilidade da Mandataria perante os Ganhadores se encerrard mediante a disponibilizagédo das vouchers de passagens aéreas
e de 6nibus (conforme aplicavel), city tour, hospedagem, transporte local e alimentacéo, assim como dos troféus.

12.7. Os prémios serdo entregues em até 30 dias da data da apurag&o/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados.

13 - DISPOSICOES GERAIS:

13.1. Esta Campanha sera divulgada por e-mail, WhatsApp, pelo site, redes sociais da Mandataria, na plataforma Aprende Brasil Digital, na
plataforma NAME Digital e/ou, em cartazes, afixados nas proprias escolas publicas mantidas pelos Municipios parceiros do Sistema de Ensino
Aprende Brasil e Sistema de Ensino NAME, sendo que os materiais de divulgacao conterdo o local onde o nimero do Certificado de
Autorizacdo emitido pela SECAP/ME podera ser consultado a fim de atender ao disposto no art. 28 da Portaria n® 41/2008 da SECAP/ME.

13.2. O Regulamento completo da Campanha estara disponivel no link https://abcriativo.sistemaaprendebrasil.com.br/ e nas plataformas
Aprende Brasil Digital e Name Digital, acessivel, pelos Participantes, por meio dos links https://www.aprendebrasildigital.com.br/ e
https://namedigital.com.br/ respectivamente.

13.3. Esta Campanha ndo vincula as Participantes e a Mandataria sob nenhum aspecto, com excecao a entrega do Prémio, desde que
cumpridos todos os requisitos previstos neste Regulamento.

13.4. A Mandatéaria se compromete a proteger os dados pessoais dos representantes das Participantes, coletados na Campanha, mantendo
sua confidencialidade, sendo vedada a venda ou cessao gratuita a terceiros.

13.5. A Mandataria ndo sera responsavel, quando ndo der causa, por informagdes extraviadas, atrasadas, incompletas, ilegiveis, invalidas ou
enviadas a enderecos errados, tampouco sera responsavel por qualquer falha humana, técnica ou de qualquer outro tipo, que possa ocorrer
durante o cadastro na Campanha.

13.6. Eventuais reclamagcdes, solicitacdes de informacdes, dividas e demais solicitagdes deverdo ser encaminhadas ao e-mail da Mandataria:
anacarolinap@positivo.com.br.

13.6.1. N&o serdo aceitas reclamacdes que ndo se relacionem ou ndo se encontrem abrangidas pelo presente Regulamento.

13.6.2; As duvidas nao previstas neste Regulamento serdo dirimidas, primeiramente, pela Mandataria; persistindo, deverado ser
submetidas a SEAE/ME.

13.6.3. Cabera exclusivamente a Mandataria avaliar e decidir sobre os casos omissos e as dividas suscitadas deste Regulamento.
13.7. A inaplicabilidade, nulidade ou anulagdo de qualquer item deste Regulamento ndo invalidara os demais, que continuarédo vigentes até o
término da Campanha.

13.8. Fica desde ja eleito o Foro Central da Comarca da Capital do Estado de domicilio do Mandataria (Curitiba/PR) para dirimir quaisquer
guestdes relativas a este Regulamento.

14. TERMO DE RESPONSABILIDADE

Podera participar da promocao qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha autorizada;

Os prémios ndo poderao ser convertidos em dinheiro; E vedada a apurac&o por meio eletrdnico;

Os prémios serdo entregues em até 30 dias da data da apuracdo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados.

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, ndo for reclamado no prazo de cento e oitenta (180) dias,
contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuragdo do resultado do concurso ou do término do prazo da promocéao, caducara o direito

do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao Tesouro Nacional, como renda da Unido, no prazo
de quarenta e cinco (45) dias;
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Em caso de promog¢8es com participacdo de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser representado
por seu responsavel legal; a excecao das promogdes comerciais realizadas por concessionaria ou permissionaria de servico de radiodifuséo,
nos termos do artigo 1°-A, § 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971,

A divulgacéo da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano apés a apuragdo da promocao comercial; As davidas e controvérsias
oriundas de reclamag6es dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora, persistindo-as, estas deverdo ser submetidas a
SPA/MF;

Os 6rgaos locais de defesa do consumidor receberéo as reclamagées devidamente fundamentadas;
A prestagdo de contas devera ser realizada no prazo maximo de trinta dias ap6s a data de prescri¢cdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a compreenséo e
visualizagdo por parte do consumidor participante da promogao comercial;

Além dos termos acima, a promoc¢ao comercial devera obedecer as condi¢gfes previstas na Lei n® 5.768, de 1971, no Decreto n° 70.951, de
1972, Portaria SEAE n° 7.638, de 2022, Portaria MF n° 67, de 2017, Portaria SECAP n° 20.749 de 2020, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa devera anexar a Lista de Participantes na aba "Apuragdes", contendo
nomes e numeros da sorte distribuidos, apds o término de cada periodo de participagdo e antes da extracéo da Loteria. O arquivo devera ser
no formato .csv, .xIs ou .zip e cada arquivo podera ter até 250 MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacéo e ensejam as
penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

ANEXO |

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E/OU SOM DE VOZ

(Requisito de Premiagéo — aplicavel em conformidade com o Regulamento)

AUTORIZO o Educador/Professor abaixo indicado a compartilhar imagem e/ou som de voz do aluno aqui referido com GRAFICA E EDITORA
POSIGRAF LTDA., inscrita no CNPJ/MF sob o n°® 75.104.422/0008-82, para fins da Campanha “Aprende Brasil Criativo”, cujo Regulamento
esta divulgado no link https://abcriativo.sistemaaprendebrasil.com.br/, na plataforma Aprende Brasil Digital, na plataforma NAME Digital, por
meio dos links https://www.aprendebrasildigital.com.br/ e https://namedigital.com.br/ respectivamente.

Por meio desta, também AUTORIZO a GRAFICA E EDITORA POSIGRAF LTDA. a utilizar e reproduzir, & divulgagdo ao publico em geral,
independentemente da midia utilizada, o material encaminhado pelo Educador/Professor para sua inscri¢cdo e participagdo na Campanha
acima referida, inclusive para fins de comercializacéo.

A presente autorizacao é realizada sem 6nus e por prazo indeterminado, possuindo eficacia em todo territdrio nacional ou estrangeiro.
DADOS DO ALUNO:

Nome completo:
Ano de ensino:
Idade:

EDUCADOR/PROFESSOR:
Nome completo:
CPF/ME:
ESCOLA:

Nome da Escola:
CNPJ/ME:

Municipio:

(cidade), ___ /[ (data).

NOME DO PAI/MAE ou RESPONSAVEL LEGAL DO ALUNO:
CPF/ME:
ASSINATURA:

ANEXO I

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E/OU SOM DE VOZ

(Requisito de Premiagéo Finalistas)

AUTORIZO GRAFICA E EDITORA POSIGRAF LTDA., inscrita no CNPJ/MF sob o n° 75.104.422/0008-82, para fins da Campanha “Aprende
Brasil Criativo”, cujo Regulamento esta divulgado no link https://abcriativo.sistemaaprendebrasil.com.br/, na plataforma Aprende Brasil Digital,
na plataforma NAME Digital, por meio dos links https://www.aprendebrasildigital.com.br/ e https://namedigital.com.br/ respectivamente, a
utilizar e reproduzir, a divulgagéo ao publico em geral, independentemente da midia utilizada, a imagem e/ou som de voz do Finalista abaixo
indicado.

A presente autorizacgao é realizada sem 6nus e por PRAZO DE 1 (UM) ANO, possuindo eficacia em todo territorio nacional ou estrangeiro.
Preencha os dados abaixo:

FINALISTA/SECRETARIO(A) MUNICIPAL DE EDUCAGAO:

Nome completo:
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CPF/ME:

ESCOLA:
Nome da Escola:
CNPJ/ME:

Municipio:

(cidade), /[ (data).

ASSINATURA:

14 - TERMO DE RESPONSABILIDADE
Podera participar da promocao qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha autorizada;

Os prémios n&o poderao ser convertidos em dinheiro;
E vedada a apuragio por meio eletronico;
Os prémios serao entregues em até 30 dias da data da apuracéo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, nédo for reclamado no prazo de cento e oitenta (180) dias,
contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuracéo do resultado do concurso ou do término do prazo da promoc¢éao, caducara o direito
do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao Tesouro Nacional, como renda da Unido, no prazo
de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promog8es com participacao de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser representado
por seu responsavel legal; a excegdo das promogdes comerciais realizadas por concessionaria ou permissionaria de servico de radiodifusao,
nos termos do artigo 1°-A, 8§ 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971,

A divulgagao da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano ap6s a apuracéo da promogao comercial;

As duvidas e controvérsias oriundas de reclamacdes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora, persistindo-as, estas
deverdo ser submetidas & SPA/MF.

Os o6rgaos locais de defesa do consumidor receberéo as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacdo de contas deverd ser realizada no prazo maximo de trinta dias ap6s a data de prescricdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a compreensao e
visualizagdo por parte do consumidor participante da promocao comercial;

Além dos termos acima, a promogao comercial devera obedecer as condi¢des previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n° 70.951, de
1972, Portaria SEAE n° 7.638, de 2022, Portaria MF n° 67, de 2017, Portaria SECAP n° 20.749 de 2000, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa devera anexar a Lista de Participantes na aba "Apurag¢ées", contendo
nomes e nimeros da sorte distribuidos, ap6s o término de cada periodo de participagdo e antes da extragdo da Loteria. O arquivo devera ser
no formato .csv, .xls ou .zip e cada arquivo podera ter até 250 MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacéo e ensejam as
penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

DA PRESTAGCAO DE CONTAS

A prestacdo de contas devera ser realizada até a data constante no cabegalho da promogdo no SCPC, conforme as regras estabelecidas na
Portaria SEAE n° 7.638, de 18 de outubro de 2022. O vencimento do prazo para a prestacdo de contas constitui em mora as empresas
promotoras. A ndo realizagdo da prestagao de contas até a data de seu vencimento ensejara a aplicagdo de multa de 100% (cem por cento)
incidente sobre a soma dos valores dos bens prometidos a titulo de premiacgdo e a proibicao de realizar as operacdes de distribuicdo gratuita
de prémios a titulo de propaganda, durante o prazo de 2 (dois) anos, contados da data limite da prestacéo de contas, nos termos do art. 13 da
Lei n° 5.768, de 20 de dezembro de 1971. A fixacdo da multa podera ser revista em grau de recurso administrativo, a ser apresentado
conforme o art. 56 da Lei n°® 9.784, de 29 de janeiro de 1999.

SCPC

Assinatura Documento assinado eletronicamente por Antonia Alberlania Ferreira Rufino, Assistente Técnico(a), em 04/07/2025 as 07:

E'E"O"'CW 11, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do Decreto no 8.539, de 8 de outubro de 2015.
B

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site: https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc
/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o cédigo verificador BZY.TYO.XLV
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